
Turnyro „Piramidė“ taisyklės 
 
Piramidės žaidėjai gali kviesti varžovą iš savo eilutės aukščiau (kairiau) esančius žaidėjus 
arba iš aukštesnės eilutės. Pagal sužaisto mačo rezultatą, laimėtojas užima varžovo vietą 
Piramidėje, o pralaimėtojas užima per vieną vietą žemesnę. Visi žaidėjai patekę į tarpą 
tarp jų yra pastumiami per vieną poziciją žemyn. Jei kviečiantis žaidėjas pralaimi, visi 
lieka savo vietose. Visi susitikimai žaidžiami iki 2 laimėtų setų, esant rezultatui 1:1 
žaidžiamas „tie-break“ iki 10 taškų. Esant rezultatui 40:40 - lemiamas taškas.  
Kamuolius Piramidės žaidėjai gali pasiimti pas trenerį arba žaisti su savo kamuoliais.  
Žaidėjai užimantys 1-10 vietas gali kviesti visus auksčiau esančius žaidėjus. Už teniso 
aikštelę sumoka kviečiantis žaidėjas (10 litų/val.). Po sužaisto mačo laimėtojas praneša 
rezultatą treneriui. Piramidės žaidėjui, du kartus atsisakiusiam žaisti be pateisinamos 
priežasties, užskaitomas pralaimėjimas.  
Žaidėjas nesužaidęs nei vienų varžybų per du mėnesius gali būti pašalintas iš turnyro. 
Turnyro „Piramidė“ rezultatai taip pat gali būti klubo „Tennis Star“ reitingais.  
 
 

Linkime sėkmės turnyro „Piramidė“ dalyviams! 


